TAREA DE LA SESION 6

Abrir el programa y crear nuestro archivo con las siguientes especificaciones

New ? *

Filez  Projects Workzpaces Other Documents

L] ATL COM Appwizard Project name:

% DevStudio Add-in Wizard |manuelroias

W SAP E stension Wizard )

@ b ok file Location:

if‘ul MFC Active Controbwfizard |C:\T RABAIDSVIS AL \manuelc J

8] MFLC Appw/izard [d]

T4 Uty Project * Create new workspace

R|'WwWina2 Application s
~]wina2 Console Application r
[ 2] W32 Dpnamic-Link Library | B
%] \win32 Static Library
Platfarms:
‘W’in32
0K | Cancel

Seguidamente...

<<Stepl=Dialog Based/Next>>

<<Step2=3D controls/ActiveX controls/Next>>

<<Step3=MFC Standard/Yes Pleace/As a shared DLL/Next>>
<<Step4=Finish/Ok>>

Seleccione los controles creados por el asistente y eliminelos.
Ubicar los controles indicados:

- 8 Etiquetas

- 8 Cajas de Texto

- 4 Controles Spin

- 4 Botdon de comando.



Control Propiedades Valor
IDD_APP10_DIALOG Caption Usando el Control Spin
IDC_STATIC Caption M.R.U.V
IDC_STATIC (1) Caption Velocidad Inicial m/s
IDC_STATIC (2) Caption Velocidad Final m/s
IDC_STATIC (3) Caption Distancia m
IDC_STATIC (4) Caption Tiempo s
IDC_STATIC (5) Caption Tiempo de Alcance
IDC_STATIC (6) Caption Aceleracion
IDC_STATIC (7) Caption Tiempo de Encuentro
IDC_STATIC (8) Caption Velocidad Media
IDC_EDIT1 ID IDC_ VELINICIAL
Number True

IDC_EDIT2 ID IDC_ VELFINAL
Number true

IDC_EDIT3 ID IDC_ DISTANCIA
Number true

IDC_EDIT4 ID IDC_ TIEMPO
Number true

IDC_EDIT5 ID IDC_ TALCANCE
Number true

IDC_EDIT6 ID IDC_ ACELERACION
Number true

IDC_EDIT7 ID IDC_ TENCUENTRO
Number true

IDC_EDIT8 ID IDC_ VMEDIA
Number true

IDC_SPIN1 ID IDC_SPIN_VELINICIAL
Auto buddy true
Set buddy integer true
Alignment Right

IDC_SPIN2 ID IDC_SPIN_VELFINAL
Auto buddy true
Set buddy integer true
Alignment Right

IDC_SPIN3 ID IDC_SPIN_DISTANCIA
Auto buddy true
Set buddy integer true
Alignment Right

IDC_SPIN4 ID IDC_SPIN_TIEMPO
Auto buddy true
Set buddy integer true
Alignment Right

IDC_BUTTON1 ID IDC_CALCULAR
Caption Calcular

IDC_BUTTON2 ID IDC_CALCULART
Caption Calcular

IDC_BUTTON3 ID IDC_CALCULAR2
Caption Calcular

IDC_BUTTON4 ID IDC_CALCULAR3
Caption Calcular




Editamos la ventana tal cual como se muestra en la imagen colocamos los nombres, los
valores etc
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Luego insertamos en agregar variables a cada uno de los controles y daremos un
limite de cantidad de 0 a 100 como se puede apreciar en la imagen

MFC ClassWizard ? x

Meszage Maps  Member Variables | Automation | Activex Events | Clagsz Info |

Project: Class name: &dd Class... *
o |EManueIroiasDIg j .
. ) AddVariable...
C:A SmanueliojasDig h, C:5. smanuelojasDlg.cpp
~

Delete Variable

Control [Dre: Type tember

4CELERACION doble Eracion
|IDC_CaLCULAR
|DC_CaLCULART
|IDC_CaLCULARZ
|IDC_CalLCULaR3
IDE_DISTAMCIA double rn_Diztancia
IDE_SPIN_DISTAMCIA CSpinButtanCtl  m_SpinDistancia
IDC_SPIN_TIEMPO CSpinButtanCtd  m_SpinTiempo
IDC_SPIMN_WELFINAL CSpinButtanCtl  m_Spirt'elfinal
IDC_SPIN_WELIMICIAL CSpinButtanCtl  m_Spirt'elinicial
IDC TALCAMCE double m Talcance ~
Description: double with range validation

Minirmum % alue; I}
b agirnum ' alue; 100,

1] | Cancel




Ahora nos vamos a OnlnitDialog, la cual esta ubicada en la parte superior izquierda,
damos doble clic y pegamos la siguiente codificacién:

BOOL CHanuelrojasDlg: :OnlnitDialog()

<« Set the icon for this dialog. The frameworlk does this
A4 automatically
A+ when the apllication s main windows i= nor a dialog
Setlcon(m_hIcon, TRUE): - Set big icon
Setlcon(m_hIcon, FALSE): »» Set =small icon
s Indicamos el rango de numneros ¥ azignamcos a cada control
<+ Spin el recurso de cada Edit Box
m_SpinV¥elinicial SetRange{0.100):
m_Spin¥elinicial SetPos({IDC_VELINICIAL):
n_SpinWelfinal . SetRange(0,100);
m_SpinVelfinal SetPos(IDC VELFINALY
m_SpinDistancia. SetRange(0.100):
n_SpinlDistancia. SetPos(IDC DISTANCIAY:
m_SpinTiempo.SetRange (0, 100);
n_SpinTiemnpo.SetPos({IDC_TIEMPO) ;
s Inicializamos las wariables a Cero
m_Velinicial = m_Velfinal = m_Distancia = m_Tiempo = 0;
UTpdatelata(FALSE) ;
return TRUE: ~ return TRUE unless you ==t the focus to a control

Después de hacer eso damos clic en el botdn calcular e insertamos el siguiente cédigo:

void CHManuelrojasDlg: OnCalculars)

UpdateData{TRUE) :
double min;
nin = m_WVelinicial:
if (m_Velfinal< min)
min = m_Velfinal:
if {m_Di=tancia< min}
min = m_Tiempo:

n_Talcance = m_Distancia ~ (m_Velfinal - m_Velinicial};
UpdateData(FALSE) :
b

Ahora damos doble clic en el botdn calcularl e insertamos el siguiente cédigo:

wolid CHanuelrojasDlg: :OnCalcularl()

UpdateDatai{ TRUE) ;
double min:
min = m_Velinicial:
if (m_¥elfinal< min)
min = m_Velfinal:
1f {(m_Tiempo< min}
min = m_Tiempo:
n_Aceleracion = (m_Velinicial — m_Velfinal) ~ m_Tiempo:
UpdateData (FALSE) ;

b



Luego lo mismo en el botén calcular2

wold CHanueslrojasDlg: :OnCalcular2()

TpdatelData(TRUE) ;
double min:
min = mn_¥Velinicial;
if (m_Velfinal< min)}
min = m_Velfinal;
1f {(m_Distancia< min)
min = m_Tiempo;
n_Tencusntro = m_Distancia ~ (m_Velfinal + m_Velinicial):
UpdateData(FALSE) ;

Damos clic en el botdn calcular3 e insertamos el siguiente cddigo:

vold CHanuelrojasDlg: :OnCalculari()

TpdateData{ TRUE) ;
double min;
min = m_Velinicial;
1f (m_Welfinal< min)
min = m_¥elfinal;
m_¥media = (m_Velfinal + m_Velinicial) » 2:
Updatelata(FALSE) ;

b

Finalmente ponemos compilar y ejecutamos le damos los valores en Tiempo de
alcance, Aceleracién, Tiempo de encuentro , Velocidad media y nos saldra los
resultados, como se puede ver en la imagen
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