TAREA DE LA SESION 11 Y 12

PROCESAR UNA APLICACION COMUNICACION DE VENTANAS

1.-Creamos nuestro programa

New 7 W MFC AppWizard - Step 2 of 4 7

‘wihat features would you like to include?

Files  Projects ‘Warkspaces Other Documents

= Application
Move

21 ATL COM Apphwizard Project name: | Al

4B DevStudio Addin Wizard [RoJAsIMENEZ

e |S4F1 Extension Wizard .

Makefile Logation

i MFC Activei Contiolwizard CATRABAIOSYISUALNROJAS] J
MPC App/izard (d]

- MFC & [
] Utility Project ¥ Create new workspace
A |'win32 application g

"Win32 Console Application r Editing Costrol: | Record
Iﬁ Win32 Dynamic-Link. Library

[ Check B () Radic Butt.
%] win3z Static Library | [ Check Box e —

) Radic Button

[T Context-sensitive Help
¥ 30 controls

‘wihat ather suppaort would you like to include?
I Automation

IV Activer Controls

Would vou like to include WOSA support?

™ windows Sockets

Please enter a title for pour dialog:

Plattorms:
|Win32 ROJASJIMEMEZ
Cancel ‘ < Back | Mt » | ’W‘ Cancel

2.- Unavez que estemos en la ventana de dialogo principal ,en la ventana Workspaces, debe
estar activa la solapa Resource View; Hacer clic sobre la carpeta Dialog y seleccione Insert
Dialog de la siguiente manera:

I ROJASIMENEZ =]

Aceptar |
Cancelar Save ROJASIMENEZ. rc

Inzert...

+ o Insert Dialog
+ Icon

+-[] String Import..
-0 Versio [ Docking View

B Classiiow | Hide

Adds a new resource o Properties

[ES

3.- Aparecera una nueva ventana de diadlogo con los botones OK, Cancelar

s Y

1] Dialog E|

| o

Cancel




4.- IDD_DIALOG1 sera remplazado por IDD_CUADRADO después le damos Ctrl +w y nos saldra
una ventana pidiendo que ingresemos un nombre para la clase escribimos CArea_Cuadrado

damos clic en ok

-

(=3

FEEE

dit Code:

Mew Class ? X
Message Ma
. Class information
Project:
ROIAGIIME Mame: |CAreafEIuadradd Fo—
! Dialog Properties n C:AAROJAS | File name: Airea_Cuadrado.cpp
b1 Object |0
AT Generl ‘ Styles | More Styles ‘ Extended Styles ‘ K = Change..
IDCANCEL .
ID: [IDD_CUADRADOD “~|Caption: [&rea Cuadradd 00K Base class [CDislog ~|
Font name: M5 Sanz Serif Ml l—Ll Dialog ID: |IDD_CUADHADD j
Font size: 8
Font.. g 2
g e | B ElFes |0 ember funcl .
THE ALtomation
— oD ata
o
W OriniD Mere
W OrPainl | © Automation
W Onlue ) ROJASNMENEZ ArealCuad
W  OnSusl
Dezcription:
118 I
MFC ClassWizard 7 X
Meszage Maps Member Variables | Automation ‘ Activex Events | Class Info |
Praject: Clazz name: Add Class.. =
|Cérea_CuadradD j
C:h Marea_Cuadiado.h, CA\area_Cuadrado.cpp g
Object ID: Messages:
Calc'w/indowRect - Edit Code
Creats =
DefufindowProc
Destroviw/indow
DoDataE xchange
Crotdodal
GetS crollarChl hd
Member functions:
Y DoDataE xchange
Diescription:
5.-lgualmente creamos la ventana para el triangulo
-{{a T Area hangula =} Mew Class 7 Y
0K Class information
Cancel M ame: |EArea_TrianguId
3 Canicel
File name: Area_Triahgulo.cpp
Change...
................................................ Base class: |CDia|gg j
Dialog Properties H Dialog ID: [IDD_TRIANGULD |

T Genmal | Stles | MorsStles | EntendedSles | b

ID: [IDD_TRIANGULD =] Caption: [4rea Triangulo
Forl name:  MS S ans Seiif Automation
Menu -]
Fontsize: 8 * MNaone
Fort.. | ®Pes [0 ¥Pas [0 " Automation
9 ROJASJIMEMEZ &reaTrian

Cancel



-Luego para el rectangulo

Cance

Dialog Properties

% General | Stles | MoreStes | EstendedStes | b

ID: [IDD_RECTANGULOD | Caption

Font name: - MS Sans Serif
Menu,

Font size: 8

Fot. | %P [0 wPos [0

-Y el circulo

New Class T x
Message Ma
st Class information .
ROJASIME| | Name: Cévea_Rectanguld| ——I
Cancel KE
Ch.SArea T | File name: drea_Rectangulo.cpp
; {f
Change i_l
it Concle:
Base class: |CD\ang j
Dialog ID [IoD_RECTAMGULD |
Member funcl .
¥ DuDd Automation
oDaty
e~
W Onip, | N
W OrPainl | © Automation
W Onuer | ROJASJIMENEZ AreaRect,
B W OnSusl]
Description:
AL | Cancel
New Class ? X

Cancel

Clasz information

Hame: |CArea_Dr:uID
Cancel
File name: rea_Circulo.cpp
Change...

" Dialog Properties

Base class |[j[jia|ng ﬂ
Dialog I [iIbD_ciRcuLo =l
Automation

* Mone

" Autamation

R General | Swles | Mo Skes | Extended Styles | -~ EESER e

10: |{IDD_CIRCULG ~ | Caption:

Font name: M5 Sans Serif
Ienu:

Font size: 8

Fart... & Pos |0 ¥ Pos: ’U_

6.- Luego nos dirigimos a FileView y hacemos clic en ROJASJIMENEZDIg.cpp e insertamos los

#include como se muestra en la imagen

ROJ&SIIMENEZ cpp A
ROJASJIMENEZ rc

+)--[_7] Header Files

BE Clagshiew ‘ & HesourceViewJ B FiIeViewJ

< ROJASIIHENEZD]lg .cpp : implementation file
s

Finclude
Finclude
#include
Finclude
#include
Finclude
#include

"stdaf=z h"
"ROJASIIMENEZ .h"
"ROJASIIMENEZD1g . h"
"Area_Cuadrado.h”
"Area_Triangulo.h"
"Area_Rectangulo . h"
"Area_Circulo.h"

#ifdef _DEBUG

fdefine new DEBUG_NEW

#undef THIS FILE

static char THIS FILE[] = _ FIIE

#endif

FAE LTI LIS LTSI LI LIS TSI SIS SIS
<« ChboutDlg dialog used for App About

clas=s CAboutDlg : public CDialog
{

public:

CiboutDlgi();



7.-Editamos la ventana principal colocando lo siguiente:

Control Propiedades Valor
IDD_VENTANASMULTIPLE Caption Ingresar a una ventana
S_DIALOG de dialogo desde otra
ventana de dialogo
IDC_STATIC Caption AREAS DE FIGURAS
PLANAS
IDC_STATIC(frame) Caption “r
IDC_RADIO1 ID IDC_CUADRADO
Group True
Caption Cuadrado
IDC_RADIO2 ID IDC_TRIANGULO
Caption Triangulo
IDC_RADIO3 ID IDC_RECTANGULO
Caption Rectangulo
IDC_RADIO4 ID IDC_CIRCULO
Caption Circulo
IDC_BUTTON ID IDC_ACEPTAR
Caption &Aceptar
Defaultbutton True

-Nuestra ventana debe quedar similar a esta

] =
| Aceptar |
| AREA DE FIGURAS PLANAS
Static
g " Cuadrado = Triangulo
H h
" Rectangulo " Circulo
-Luego agregamos la variable
MFC ClassWizard ? X

Message Maps  MemberVariables ‘ Automation | Activex Events | Clazz Infa |

Project: Clasz name: AddClass... =
ROJASJIMENEZ |

|EF|DJASJIMENEZDIg

>
Add Varisble..

e AROJASIIMENEZDlg b, G5, AROJASIIMENEZDIg.cpp SRV

Control |Ds: Type ember Delete Y ariable |

IDC_ACEFTAR
IDC CUADRADO m Cuadrado

Diescription: radio button graup transfer

Cancel



-Siguiente hacer doble clic en el botén aceptar e insertamos el siguiente codigo

Add Member Function

Member function namne:

? X
ok |
Cancel

Meszage: EM_CLICKED
Object ID: IDC_ACEPTAR

void CROJASJIMENEZDlg: : CnAceptar()
{

Updatelataitrue):
=yitch(n_Cuadrado)

ca=ze 0:

int
Chrea_Cuadrado dlghrea Cuadrado {(this):
r=dlgirea_Cuadrado.DoModal();

1 :break:

caze 1:{int r:Cires_Triangulo dlgirea_Triangulo {(thi=}:
r=dlgirea_Triangulo.DoModal():}: break:

case 2:{int r;Chres_Rectangulo dlghres_Rectangulo{this):
r=dlgires_Rectangulo. DoModal():}:break:

caze 31:{int r:Cires_Circulo dlgires_Circulo {(this):
r=dlgirea_Circulo.DoModal():}:breal:

i
UpdateData(falses):

Colocando eso ya estaria funcionando nuestras ventanas multiples

A cada una de las ventana colocamos sus respectivas propiedades

[.-PARA CREAR LA VENTANA DE DIALOGO AREA DEL CUADRADO

hacemos click en la carpeta Dialog de la pestafia Resourse View,
IDD_CUADRADO.

y seleccionar

Control Propiedades Valor
Caption Area del
IDD_CUADRADO Cuadrado
IDC_STATIC(1) Caption Lado :
IDC_STATIC(3) Caption Resultado :
ID IDC_LADO
IDC_EDIT 1 Number True
ID IDC_AREA
IDC_EDIT 2 Number True
Read-only True
ID IDC_CALCULAR
IDC_BUTTON(1) Caption &Calcular
Default_button True
ID IDC_NUEVO
IDC_BUTTON(2) Caption &Nuevo

Editamos la ventana y agregamos las variables

n] =]
Fesultado Edit Huevo

Message Maps  Membes Vatishles | Automalion | Astivex Events ] Class Info_ |

Project: Class pame: AddClass.. = I
[ROJASIMENEZ | [cirea Cuadiado -

Add Variable... I
CA.\area_Cuadrado.h, Cr. \Mves_Cuadiado.cpp
Corirol Dz Type Member DeleteVariabl |
IDC_AREA, doubie m_Aiea =T
|0C_CALCULAR st Collre

IDC_NUEVD

Descrpbor:  double with range validation
Mrimum Yale:
Mairoum Valus:

Bind A

Cancsl



Dar clic en el boton calcular e introducir el siguiente codigo

Add Member Function ? x

Member function name;

fiCalcula

Message: BN_CLICKED
Object ID: IDC_CALCULAR

BEGIN_NWESSAGE_MAP(CAres_Cuadrads. CDialesg)
7 { {AFT_HSG_HAP{Chres_Cusdrads)
OF_BN_CLICKED(IDC_CALCULAR. OnCalcular)
#7Y YAFL_MSG_MAP

END_MESSAGE_HAF()

IL SIS LIS SIS TS LSS AES SIS TES S A
A7 Chrea_Cuadrado message hondlers

vord CArea Cuadrado: :OnCalcular()
Updatelataftrue);
n_drea=n_Lado*n_Lado:

UpdateDatafal=e);
}

Luego dar clic en el botdn nuevo y escribir el codigo

Add Member Function ? X

0K |
M Cancel |

Message: BN_CLICKED
Object ID: IDC_NUEVO

Member function name:

}.!cn‘.d CArea_Cuadrado: :OnHuevo()

m_kArea=mn_lado=0;
|Up|:lat.E|Dat.a (false):

H

[I.-PARA CREAR LA VENTANA DE DIALOGO AREA DEL TRIANGULO

hacemos click en la carpeta Dialog de la pestafia Resourse View, y seleccionar

IDD_TRIANGULO

Control Propiedades Valor
IDD_TRIANGULO Caption Area del
Triangulo
IDC_STATIC(1) Caption Base:
IDC_STATIC(2) Caption Altura:
IDC_STATIC(3) Caption Respuesta :
ID IDC_BASE
IDC_EDIT 1 Number True
ID IDC_ALTURA
IDC_EDIT 2 Number True
ID IDC_RESPUESTA
IDC_EDIT 3 Number True
Read-only True
ID IDC_CALCULAR
IDC_BUTTON(1) Caption &Calcular
Default_button True
ID IDC_NUEVO
IDC_BUTTON(2) Caption &Nuevo
Editamos la ventana y agregamos las variables
MFC ClassWizard ? *

nj [=]
Caleular | |2
Base Edit Nuewo -
Altura lim b

Respuesta Edit

Message Maps  Member Vaiiables | Augomation ‘ Active Evenls | Class Info |

Project: Class narne: Add Class.. ~
[ROJASJIMENEZ ] [Carea_Tiangulo | e
C:\.Miea_Triangula h, C:\...\Asea_Tiianguin cpp M
Canral D Type Member Delte Vaiable |
IDC_ALTURA double m_ltura T
IDC_BASE double m Base pESE LIRS
IDC_CALCLILAR

IDC_NUEVD) Bind A1l

LIDC RESPUESTA

Descrpfior:  double with range validation
Minimum Yalue: —
Mazirruim Valus:

o |




Dar clic en el boton calcular e introducir el siguiente codigo

Add Member Function

[ElCalculad o

Meszage: BN_CLICKED
Obiject ID: IDC_CALCULAR

cel

? X
Member function name: 0K |

void Chrea Triangulo::OnCalcular()

{
Updatelata(trus);
n_Respuesta=(m_Altura*m_Base)-2:
UpdateDataifalss):

Luego dar clic en el botén nuevo y escribir el codigo

Add Member Function

Member function name:

[ifiuevd

Message: BN_CLICKED
Object 1D: IDC_NUEVOD

? X
[ ok |
[ oo |

Cancel

void Chrea Triangule: :OnHuevo()

m_Respuesta=n_Altura=m_Base=0;
UpdateData(falze) ]

¥

[11.-PARA CREAR LA VENTANA DE DIALOGO AREA DEL RECTANGULO

Control Propiedades Valor
. Area del
IDD_RECTANGULO Caption Rectangulo
IDC_STATIC(1) Caption Lado Mayor:
Lado Menor :
IDC_STATIC(2) Caption
Resultado :
IDC_STATIC(3) Caption
ID IDC_LADOMAYOR
IDC_EDIT 1 Number True
ID IDC_LADOMENOR
IDC_EDIT 2 Number True
ID IDC_RESULTADO
IDC_EDIT 3 Number True
Read-only True
ID IDC_CALCULAR
IDC_BUTTON(1) Caption &Calcular
Default button True
ID IDC_NUEVO
IDC_BUTTON(2) Caption &Nuevo

Editamos la ventana y agregamos las variables

i =]

Lada Mayar o LCaloular
I B

’— Muevo :

Lado Menar ’Echti —
i

Resultado ’Edlti B

Message Maps  Member Variables | Automation | ActiveX Events | ClassInfo |

Project Class pame: AddClass... ~
[ROJssIMENEZ =] [Corea_Rectanguo S
C:\. \uea_Rectangulo h, C\.. Muea_Rectangulo cpp bl -
Control IDs: Type Member Delete Varisble ‘
IDC_CALCULAR
IDC_LADOMAYDR double m_LadoMayor
IDC_LADOMENOR double m_LadoMenor =
IDC_NUEVD Bind A

dow tesull:

IDC_ RESULTADO!

Descripbon: double with range validation
Minimum Vahe:
Masimum Ve




Dar clic en el boton calcular e introducir el siguiente codigo

Add Member Function ? X woid Chrea Rectangulo::OnCzlcular()
Member function name: 0K I 1 TpdateData(true):
(il Caloula n_Resultado = n_ladoHayorw#n_Ladclenor:
Cancel TpdateData({falss):

Message: BN_CLICKED
Object ID: IDC_CALCULAR ¥

Luego dar clic en el botdn nuevo y escribir el codigo

void CArea Rectangulo: :OnNuevo()
Add Member Function ? X {

m_Resultado=m_LadoMayor=m_LadoMenor=0.

o UpdateData (false):
Member funclion name: [ ok | I B ( )

O Cancel ’

Message: BN_CLICKED
Object 10: IDC_NUEVO

IV.-PARA CREAR LA VENTANA DE DIALOGO AREA DEL CIRCULO

Control Propiedades Valor
IDD_CIRCULO Caption Area del Circulo
IDC_STATIC(1) Caption Radio:
IDC_STATIC(2) Caption Resultado :

ID IDC_RADIO
IDC_EDIT 1 Number True
ID IDC_AREA
IDC_EDIT 2 Number True
Read-only True
ID IDC_CALCULAR
IDC_BUTTON(1) Caption &Calcular
Default button True
ID IDC_NUEVO
IDC_BUTTON(2) Caption &Nuevo

Editamos la ventana y agregamos las variables

MFC ClassWizard 7 X
- . MesssgsMaps  Merrber Varables | Automstion | ActiveX Evenis | Classinto |
uj [ | Project Class pame: AddCinss,. +
N ~] [Chsea_Circul -
. | ROJASJIMENEZ | [Chses Cicuo ~] v
LCaleular A C\. Muea_Circulo h, T\ Musea_Crcubo cpp
Fladio Edit X Contiol IDs: Type Mermber Delete Varable |
. IDC_CALCULAR
=Yg - IDC_HUEVD

IDC_RADID double m Fadio

Resultado Edit X OC RESULTA e m Fesulado Eind

Descriptionr  double with rangs vaidation
Mirsesim Value:
Magimun Vahie:

Cone
Dar clic en el boton calcular e introducir el siguiente codigo
Add Member Function ? X .
jl:n.d Chrea_Circulo: :OnCalcular()
Member function name: oK. I . UpdateData{trus): I I
[fCalculal el El_:ng;é;:i?f;lgé%fls #* n_Radio * n_Radio:

Message: BN_CLICKED
Object ID: IDC_CALCULAR



A continuacion dar clic en el botén nuevo y escribir el codigo

Add Member Function void CArea_Circulo: :OnHuevo()

? X
) {
Member function name: oK | m_Resultado=m_Radio=0;

[il%Huevdl UpdateData (false):

Message: BN_CLICKED
Object ID: IDC_MNUEVOD

Cancel

FINALMENTE EJECUTAMOS Y PROBAMOS LAS SIGUIENTES OPERACIONES DE CADA FIGURA

Aceptar v
Cancelar e Area Triangulo W
AREA DE FIGURAS PLANAS lole
= — .
[ 3 i«
Area Cuadrado X - Base: 15 - % Triangulo
Cal — Nuevo
alcular
Alura: 7
€ Circulo
Nuevo
Lado 4
Respuesta : 525
Resultado 16

e

AREAS DE FIGURAS PLANAS Area Circulo *®
Area Rectangulo X von
o |
Lado Mayor: |50 € Tiergio
N
" Cuadrado &l

Fadio: |5
Lado Menor: |16

{* Circul
* Rectangulo Resutado: [0 Resultado : I?&ﬂ?ﬁ




